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INOVATOR 4.0 INDONESIA – Menjemput Momentum Masa 
Depan



& Society



1. Wireless Power
2. Plastic Transistors
3. Nanotechnology

1. Quantum Computing
2. Cognitive Computing
3. Blockchain
4. Edge Computing
5. Advanced Data Visualization
6. Deep Learning
7. 5G
8. IPv6

1. Genetics Engineering
2. Lab-Grown Food Technology

REKAYASA ATOMIK REKAYASA KOMPUTASI REKAYASA BIOLOGICAL

1. 3D Printing
2. Autonomous Vehicles
3. Swarm Computing
4. Memristors
5. Wearable Computing

1. Biocomputer
2. In-Memory Computing
3. Natural User Interface
4. Brain-Computer Interface
5. Privacy-Enhancing Technology

1. Nano-bio Technology
2. Biometrics

1. Smart Machines
2. Advanced Robotics

3. Immersive Experience
4. Internet of Everything

KATEGORI INOVASI DAN REKAYASA TEKNOLOGI



PREDIKSI PERKEMBANGAN TEKNOLOGI DAN DAMPAK SOSIAL 
BUDAYA

2025 2030 2035 2040 2045

1. Wealth Distribution & 
Assets Decentralization 
Economic Model akan 
semakin matang berkat 
teknologi digital.

2. Revolusi Sistem dan Budaya 
Pangan berbasis Lokalitas 
untuk mengurangi Carbon 
Footprint.

3. Revolusi Layanan Kesehatan 
berbasis Digital Surveillance 
menantang Konsep Privacy.

1. Disrupsi Sistem Pendidikan 
dan Dunia Kerja. Standar 
gelar dan keahlian 
berkurang relevansinya.

2. Sumber Energi semakin 
Modular dan Otonom. 
Energi terbarukan semakin 
matang berkat penemuan 
material-material baru.

3. Personalisasi Proses 
Produksi berkat teknologi 3D 
Printing yang semakin 
matang dan efisien.

1. Computasi Quantum 
mendefinisikan ulang ruang-
waktu dan mendorong 
Revolusi Kesadaran.

2. Immersive Experience 
menghasilkan Realita Semu 
dan mengganggu tatanan 
sosial budaya.

3. Disrupsi Sistem Politik menjadi 
semakin sederhana dan 
dinamis, berkat teknologi 
Digital, Blockchain dan Big 
Data.

1. Perubahan Geopolitik yang 
drastis dipicu oleh Eksplorasi 
Ruang Angkasa yang 
berhasil mencapai planet 
lain.

2. Kesenjangan sosial tidak lagi 
semata-mata berbasis 
ekonomi, tetapi berbasis 
imajinasi, ruang dan waktu.

3. Standar baru kemajuan 
negara tidak lagi hanya 
mengacu pada ukuran 
ekonomi, tapi juga psikologi 
dan sosiologi.

1. Indonesia 100 Tahun akan 
tetap relevan dan 
berpengaruh jika selalu 
memperkuat basis sejarah 
dan budayanya. 

2. Indonesia 100 Tahun akan 
menjadi negara Melting Pot
terakhir, sehingga 
keanekaragaman budaya 
menjadi Hegemonic Driver.

3. Soft Power Indonesia akan 
semakin dibutuhkan dunia 
untuk menjaga harmoni 
dalam tatanan masyarakat 
dunia yang semakin singular.



- Cooperative Nation
- Village-Based Value 

Added
- Business Partnership

- Public Opinion 
Management

- Social Media Campaign
- Literacy & Inclusion 

Program

INOVATOR 4.0 ID

AS

MOVEMENTS
(inspirasi dan aksi)

INOVATOR 4.0 ID

AS

INDONESIA
SOCIOTECHNOPRENEU

R
(kolektivitas dan 

produktivitas)

- Capacity Building 
Program

- Sharing Session
- Collaborative Projects

INOVATOR 4.0 ID

AS

IDEA EXCHANGE 
PLATFORM

(ide dan kolaborasi)

Inovator 4.0 Indonesia Activity Domain



SILICON VALLEY INDONESIA – Ekosistem Kemajuan & Kebaruan 
Indonesia



Pra Pandemi Pandemi Pasca Pandemi

UMKM (63 juta unit)

Koperasi
(Collaborative Economy)

Proses Konsolidasi Demand.
Lebih efektif dilakukan secara kolaboratif
(Low Cost High Impact)

Proses Konsolidasi Supply.
Koperasi & UMKM harus upgrade
kompetensi dan kualitas usaha

UMB + BUMN ambil peran
masuk ke Global Supply Chain
berbasis teknologi

Amanat Pasal 33 UUD 1945.
Negara-negara besar selalu
punya koperasi tingkat dunia.

Distribusi kue ekonomi lebih
inovatif, inklusif dan berbasis
sektor ekonomi riil.

Industri besar harus berani
keluar zona nyaman. Bangun 
R&D, masuk sektor advanced 
industries dan terlibat dalam 
global supply chain.

SILICON VALLEY INDONESIA BAGIAN DARI STRATEGI EKONOMI INDONESIA PASCA 
PANDEMI

PDB

Era



SILICON VALLEY INDONESIA

Mendorong Indonesia

MENUJU KNOWLEDGE-BASED
ECONOMY UNTUK MENGHINDARI
MIDDLE-INCOME TRAP NATION



GROUP I – 1 Candi (STEAM Enabler Center)

STEAM : Science Technology Engineering Art Mathematics



Silicon Valley (Village) Indonesia – Kawasan Multikultural Berwawasan Masa Depan





GROUP II – 5 Menara (TRL Builder)

TRL : Technology Readiness Level, Tingkat Kesiapan Teknologi untuk Membangun Ekonomi & Masuk Pasar





E

B

D

C

A

Environmental Biotechnology
Agricultural BIotechnology
Industrial Biotechnology
Medical Biotechnology
Bioinformatics

Nanocomposites
Nanomaterials

Nanodevices
Nanolithography

Communications
Information & Computation
Simulations
Sensing & Metrology
Imaging System

Battery Recycling
Electric Aviation

Flow Batteries
Solid-state Batteries

Thin-film Batteries

Memory
Logic
Microprocessor
Power Semiconductors

Semiconductor
Industry

Energy 
Storage 
Industry

Quantum 
Technology

Industry

Biotechnology
Industry

Nanotechnolo
gy Industry

Scope of Excellences
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